ler afio CEA 82 - Prof. Andrés Martinez

1- ¢Qué es una proyeccion Ortogonal?
2- Realiza una proyeccion Ortogonal de un cubo y una piramide que apliquen superposicion.
3- Dibuja o explica cdmo se ubican los observadores en cada plano de proyeccidn.

4- Identifica cual es la proyeccidn ortogonal correcta de cada cuerpo geométrico.
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1- ¢Qué es una proyeccion Ortogonal?
2- Realiza una proyeccion Ortogonal de un cubo y una piramide que apliquen superposicion.
3- Dibuja o explica cdmo se ubican los observadores en cada plano de proyeccidn.

4- |dentifica cual es la proyeccion ortogonal correcta de cada cuerpo geométrico.
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